
REGULAMENTO DO JOGO

ART. 1° - Cada equipe será formada por no máximo nove atletas, sendo um deles o goleiro.
ART.1º.1 - A partida deverá iniciar-se rigorosamente no horário previsto em tabela, caso não aconteça
será w.o em favor da equipe que tiver maior número de atletas.
ART.1º.2 - A partida só terá inicio se estiver em campo no mínimo sete atletas em cada equipe.
ART.1º.3 - A primeira partida terá 20 minutos de tolerância, após o horário previsto na tabela, as demais a
seguir.
ART.1º.4 - Em caso de W.O o resultado da partida será 1x 0, a favor do adversário, em caso de uso para
critério de desempate. Este resultado prevalecerá nos jogos anteriores da equipe que provocar.

ART. 2° - As faltas deverão ser cobradas de forma direta ou indireta, de acordo com a determinação da
arbitragem.

ART. 3° - A disputa de bola do chamado [carrinho] será considerada falta direta.

ART. 4°- Nas cobranças de falta, a barreira deverá ficar a uma distância de 5 metros.

ART. 5°- Após a 5° falta acumulativa a bola será colocada na marca dos 12 metros.
ART. 5º.1 - No uso de palavras de baixa calão, a partida será interrompida, o atleta será advertido, dando
inicio com a bola no chão. Á favor do adversário em caso de reincidência aplicará -se o cartão amarelo
não sendo falta e novamente a bola no chão contra o infrator.
ART. 5º.2 - A falta disciplinar não será considerada acumulativo.

ART. 6º - O critério de desempate será na sequência - Nº pontos, vitórias, saldo de gols, gols marcados,
confronto direto.

ART. 7° - Nas penalidades máximas a bola deverá ficar a uma distância de 8 metros.

ART. 8°- Os atletas quando estiverem caídos ao solo, poderão disputar a bola normalmente, desde que
não prendam a bola com os pés.

ART. 9° - O arremesso lateral deverá ser feito com uso das mãos, tendo o atleta 5 segundos para
executá-la e podendo ameaçar desde que não ultrapasse o tempo.

ART. 10° - O arremesso de canto [escanteio] deverá ser executado com os pés, tendo o atleta 05
segundos para executá-la.

ART. 11°- A cobrança de tiro de meta deverá ser cobrada apenas pelo goleiro com uso das mãos devendo
a bola sair da área de meta para entrar em jogo.

ART. 12° - A saída de bola após a marcação de um gol deverá ser autorizada pela arbitragem, não
havendo punição aos atletas que não voltarem para o seu meio de campo, desde que não toque na bola.
Caso aconteça será falta e acumulativa.

ART. 13° - CARTÃO AMARELO: O atleta ficará fora da partida por 2 minutos, podendo retornar
posteriormente.

ART. 14° - CARTÃO VERMELHO; O atleta será expulso de campo, (CUMPRIRÁ NO MÍNIMO UMA
PARTIDA DE SUSPENSÃO) sendo julgada pela diretoria do clube posteriormente.

ART. 15° - CARTÃO AZUL – O atleta será afastado e substituído na partida após 02 (dois) minutos e se
receber o cartão vermelho antes de ser substituído não poderá mais acontecer a substituição.

ART. 16° - O cartão amarelo será acumulativo, após 3 cartões o atleta cumprirá 1 partida de suspensão.

ART. 17° - Qualquer dúvida ou casos omissos serão resolvidos pela arbitragem.

ART. 18° - As demais regras serão as mesmas do futebol (FIFA).

ART. 19° - Os jogos será 25 minutos cada tempo na fase classificatória e 30 minutos nas fases finais de
mata/ mata.

ART. 20° - Nas fases finais se ocorrer empate haverá disputa por penaltis sendo cinco cobranças
alternadas.



REGULAMENTO DA COMPETIÇÃO

1º - As equipes de não sócio deveram apresentar 01 bola em condições de uso.

2º - As equipes deverão se apresentar com uniforme completo, os atletas utilizando chuteira SICIETY.

3º - Não será permitido inscrição de atletas após confecção das carteirinhas.

4º - Solicitação para confecção de 2ª via de carteirinha só será aceita até nas 6ª feiras as 14:00 horas e
será cobrada a taxa de 15,00.

5º - Não será permitido jogar sem carteirinha.

6º - Caso solicitado será obrigatório apresentação de documento com foto.

7º - Classificarão as 4 melhores equipes de cada chave para a 2ª fase que será disputada de forma
eliminatória (mata/mata).

8º - Os atletas das equipes de associados deveram estar em dia com as mensalidades do clube para
participar dos jogos.

9º - Caso alguma rodada necessite ser adiada por motivo de força maior a mesma será realizada no
sábado próximo a partir das 13:00 horas

10º - Todas irregularidades não prevista em regulamento serão julgadas e definidas pela comissão do
campeonato.

11º - Só serão aceitas reclamações apresentadas até 48 horas após o acontecido, a mesma deverá ser
apresentada por escrito e assinada pelo responsável equipe.



REGULAMENTO INSCRIÇÃO

1° - O valor da inscrição: Equipe associados ISENTA
Equipes não sócios R$ 1.000,00 (hum mil reais).

2° - A data limite para inscrição será até o dia 28/02/25. A garantia da inscrição será mediante ao
pagamento da taxa.

3° - Início do campeonato está previsto para o dia 23/03/25, a entrega da lista dos inscritos deverá ser
entregue até o dia 03/03/25 impreterivelmente devidamente preenchida constando 15 atletas os demais
poderão ser inscritos até a 2ª fase do campeonato.

4º - Cada equipe de associado poderá inscrever 02 (dois) goleiros não associados até 2º jogo da equipe.

5º - Cada equipe poderá inscrever 25 atletas incluindo goleiros.
Caso algum atleta inscrito tenha alguma contusão grave comprovada com laudo médico o mesmo
poderá ser substituído em qualquer momento do campeonato.

6º - As equipes convidadas deverão trazer 1 bola em perfeitas condições no dia de seu jogo.

7°.1- A carteirinha do torneio será indispensável para acesso apenas nos dias de jogo da equipe e em
caso de perda a 2ª será cobrada taxa de R$ 15,00.
7°.2- O atleta deverá apresentar documento de identidade com foto sempre que solicitado.

8º - Cada atleta poderá trazer 1 (um) convidado para assistir os jogos e ficar na área do bar desde que
entre junto com o atleta, se o convidado for utilizar as piscinas o mesmo deverá adquirir a pulseira na
recepção no valor de R$ 50,00 ou R$ 25,00 caso seja estudante com comprovação acima de 10 anos.
Crianças abaixo de 10 anos a entrada é liberada.

9º - Após a inscrição de todas as equipes, estaremos realizando reunião geral com todos os responsáveis
pelas equipes para alinhar todas as regras do campeonato.


